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集團連續八年上榜「年度發行商52強」榜單
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(港元百萬) 2021 2022 YoY (%) 備註

6,051 4,591 -24%

受宏觀大環境影響，集團收入同比下滑24%至46億港元
核心遊戲《王國紀元》上線逾七年仍保持旺盛的生命力

5,020 3,671 -27%

312 208 -33%

4,198 3,151 -25% 毛利隨收入同步減少

% 69% 69% - 毛利率持平

-31 -264 >100%
受行業低迷、中國境內版號限制等影響，被投資企業估值及經營業績下
滑，集團相應認列投資減值

-1,953 -1,702 -13% 持續整合推廣資源

-448 -363 -19% 持續優化費用，2H22費用同比2H21減少14%，環比1H22減少16%

-1,254 -1,305 +4%

集團為豐富產品矩陣，於2H21開始增加研發投入，籌建新研發基地，
夯實全球研發陣容。新團隊開發的潛力新遊已於2H22陸續上線測試。

- 2022年，經過資源整合和優化，集團團隊陣容升級，實力全方位提升

-60 3 >100% 對被投資的聯合營企業按照持股比例認列業績損益

-77 -18 -77% 稅前利潤減少
本年度所得稅費用主要來自個別產生盈利的子公司當期所得稅，及跨
國收入預提稅17% N/A N/A

370 -504 >100%

% 6% -11% -17ppts

424 -177 >100% 由於收入受宏觀大環境影響錄得下滑

-55 -327 >100% 由於被投資企業估值及經營業績下滑產生的減損，投資相關業務錄得虧損

( ) 0.3158 -0.4329
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➢ 2022 1,844 4.3%

• 2022 922 50%

• 2022 518 28%

• 2022 PC 405 22%

2022

：Newzoo, 2022 Global Games Market Report
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King of the West 
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IR 
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